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5.3. Visualización de señales, comandos, configuraciones y descargas . . . . 65
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7.2. Caracteŕısticas deseables para la implementación de RA . . . . . . . . . 94

7.2.1. Ejemplos de aplicación . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 95

7.2.2. Especificaciones . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 96

7.3. Opciones analizadas . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 96

7.3.1. Opencv . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 97

7.3.2. Opencv con OpenGL . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 100

7.3.3. Opencv con Ogre3D . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 100

7.3.4. Unity . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 102

7.4. Otras posibilidades para implementar en la plataforma . . . . . . . . . 104

7.4.1. Recorridos de planta . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 105

7.4.2. Juegos Virtuales en 3D . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 106

7.5. Conclusiones preliminares . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 106

8. Realidad Aumentada: alternativas para implementar 109

8.1. Realidad Aumentada en 3D: Unity . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 109

8.2. Realidad Aumentada en 2D: OpenCV . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 111

9. Conclusiones 117

9.1. Operador Remoto . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 117

9.2. Realidad Aumentada . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 120

Bibliograf́ıa 123

A. Herramientas de JavaScript y PHP 125

A.1. Herramientas de Software . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 125

A.1.1. JavaScript . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 125

A.1.2. PHP . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 130

Agradecimientos 135




