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Índice de figuras ix
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4.5.3. Imitación estocástica . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 54

4.6. Discusión . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 55

5. Interacciones en tripletes: ejemplo en lenguaje escrito 59

5.1. Motivación . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 59

5.2. Introducción . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 60

5.3. Dependencias triples . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 62

5.3.1. La compuerta XOR y las interacciones triples . . . . . . . . . . 65

5.3.2. Solución para el modelo de máxima entroṕıa . . . . . . . . . . . 66
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